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Der Kehrwert von 32 wurde mit dem erweiterten Euklid’schen Algorithmus bestimmt und kann 
einfach verifiziert werden: 32⋅25 mod 47 = 1. 

Damit ergeben sich für den Punkt 2P die Koordinaten 
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Also gilt 2P = (21, 41). 

Für die Berechnung von 3P = P + 2P geht man analog vor. Man setzt Q = 2P = (21, 41) und erhält 
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Damit resultiert für die Koordinaten von 3P 
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Also gilt 3P = (39, 28). 


